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Vistas Parciales

Se explican las porciones de la ventana detalle que compone un material/repuesto.

( Escrito por WIN Software
Nov 10, 2022 v

Ventana Detalle

#" Detalle de Materiales y Repuestos [ X

Informacién General Ficha Técnica Car. Técnicas Multimedia

Identificacion
TOR-EST-1.8X1 Tornillo cabeza estufa 1/8 x 1

Descripcion Larga E32

Inventario Parametros De Inventario
252 0
0.00 252.00 0 0
0 [u] 0

28/10/2006 a - un A

I Imagen 4.11: Ventana Detalle

En la grafica anterior, ventana Detalle de Materiales y Repuestos se accede dando un clic sobre el
registro. En esta ventana se aprecian las porciones, pestafas 0 vistas parciales en donde se

encuentra toda la informacion relevante sobre el Repuesto seleccionado en el Visor.

Estas vistas parciales permiten complementar la informacion que se despliega normalmente sobre
un Repuesto (Informacion General) con otro conjunto de informacion en la cual su edicidon
depende de los permisos asociados al usuario. Las disponibles son: Ficha técnica, Caracteristicas

Técnicas y Multimedia.

A continuacién se describen los campos que componen el registro. Sobre cada campo se da una

breve explicacion:
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Vistas Parciales/Pestanas Vi

Informacion General

Repuesto: En este campo se registra el codigo del material/repuesto, de acuerdo a la politica de

codificacién organizacional que se haya definido.
Descripcion: En este campo se registra la descripcion del material/repuesto en lenguaje natural.

No Inv/Inv: Define el tipo de material/repuesto respecto a su connotacion de Inventariado o No
Inventariado. Un item es inventariado si esta codificado en el Almacén y sobre él existen politicas
de inventarios y reaprovisionamiento. Es No inventariado si su uso es de solo una vez y de él no se
van a realizar mas compras. También puede ser No inventariado, en un almacén particular, cuando
se trata de un item cuya existencia, contablemente ya fue consumida, pero se almacena para ser

consumido, por demanda, en un lapso corto.

Descripcion larga: Este botdn permite realizar una descripcion larga del material/repuesto. Para
ello se abre una nueva ventana en la que se adicionan mas de 200 caracteres, como se muestra a

continuacion:

Informacién de la Descripcion Larga

Descripcién Larga
Tomacaorriente Doble Nema Leviton 5-20R CR20W, 20 A, 125 ¥, 2P 3W, Receptaculo duplex de
cuerpo estreche, hoja recta, use comercial, puesta a tierra automatica, cableado lateral, correa de
acero, en color Blanco

ACTUALIZAR CERRAR

I Imagen 4.12: Informacion General

Clase: Es un campo que permite clasificar o agrupar los articulos del Almacén por un criterio

particular para la Organizacion.
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Famifias Escars campo que permite definir la familia a la cual pertenece el articulos del Almacénvi.s

que se esta definiendo.

Grupo: Es un campo que permite definir el grupo al cual pertenece el articulos del Almacén que se

esta definiendo.

Parte Numero: Es un campo que permite definir la parte nimero del articulo del Almacén que se

esta definiendo.

Casilla: Es el campo en el que se establece la ubicacion fisica del material/repuesto dentro del
Almacén. Este campo permite cualquier nomenclatura de organizacion. Ejemplo. E21B (7,12)

significaria Estante 21, lado B, posicién matricial fila 7 columna 12.

Existencia Inventario: Registra la cantidad en existencia en el Almacén del material/repuesto

seleccionado. Este campo puede ser actualizado manualmente o en forma automatica a través del

moddulo de @ Al lado de este campo, el sistema muestra la unidad de medida que se ha

definido para él. También, al lado de este campo, el sistema muestra el Valor Total del inventario
del Repuesto, que corresponde al producto de la “Existencia Inventario” por el “Costo Unitario

Vigente”.

Cantidad Reservada: Informa la cantidad reservada del material/repuesto seleccionado. Una
reserva es una cantidad de la existencia actual del articulo, que se ha comprometido para ser
usada, por una persona o almacenista, para una OT en particular y la separa a través de la

transaccion Reservas. Este campo no es modificable por el usuario. Al lado de este campo, el

sistema muestra la unidad de medida que se ha definido para él.

Cantidad Disponible: Es la diferencia entre “Existencia Inventario” menos la “Cantidad Reservada”.
Es la Cantidad Disponible para consumos de Mantenimiento. Este campo no es modificable por el

usuario. Al lado de este campo, el sistema muestra la unidad de medida que se ha definido para él.

Costo Unitario Vigente: Este campo refleja siempre el Costo Unitario del articulo seleccionado. Es
un valor que puede haber sido actualizado manualmente por alguien que tenia los permisos para
hacerlo. Puede también haber sido actualizado automaticamente por el sistema segun el sistema

de costeo definido para el almacén, a través del Kardex de Repuestos.

FF Costeo: Es la fecha en la que se hizo el ultimo recalculo del costo unitario para el articulo
seleccionado. Normalmente es la fecha en la que éste entro al almacén por ultima vez por medio

de un concepto valorizado.
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CostoUltimasCompra: Este campo registra la Gltima compra del material/repuesto seleccionados

del Almacén. Automatizando los movimientos de la compra través del modulo @

FF Ultima Compra: Es |a fecha de la Gltima compra del articulo seleccionado del Almacén. Se

actualiza automaticamente cuando tal movimiento de compra se efectud a través del modulo

FF Ultimo Uso: Es la fecha de la ultima salida del articulo seleccionado del Almacén. Se actualiza
automaticamente cuando tal movimiento de salida se efectud a través del Kardex de Almacén. En

otro caso el sistema no actualiza este campo.

Nivel de Existencia: En este campo se define la cantidad o el nivel en existencia que siempre debe

haber de ese articulo en el almacén seleccionado.

Nivel Minimo / Punto de Pedido: Este campo registra una cantidad que tiene un significado
dependiendo del modelo de inventarios que maneje el Repuesto. En el caso de que se trate de un
articulo controlado bajo un modelo simple de Inventarios, o de Harris, este campo significa el
punto en el nivel de Inventario en el que se debe iniciar una gestion que exige una cantidad

minima en existencia permanentemente, este campo denota esa cantidad minima.

Nota: En ningun caso este parametro es recalculado por el sistema o genera alarmas.

Nivel Maximo: En este campo se define la cantidad o nivel maximo en existencia del articulo en el

almacén seleccionado dependiendo del modelo simple de Inventario.

Lote Optimo a Comprar: En este campo se define el pardmetro de inventarios sobre la cantidad
adecuada de compra, en cada proceso de re-abastecimiento. Este parametro no es recalculado por

el sistema.

Periodo de Reaprovisionamiento: De acuerdo a estadisticas de consumo sobre el articulo
seleccionado, normalmente se establece en este campo el parametro indicativo del periodo
normal de Reaprovisionamiento, acorde con el Lote Optimo de Compra y con la estadistica de
consumo. Este parametro no es recalculado por el sistema. Al lado de este campo, el sistema

muestra la palabra “dias” para indicar la unidad de medida del periodo de reaprovisionamiento.

Unidad de Empaque: Es la unidad de compra, de adquisicion o de despacho por parte del

proveedor. Ej. Caneca de 55 galones, o Caja por 24 unidades.
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Unidadsdec@onsumo: Es la unidad mediante la cual se le solicita al Almacén o mediante la cualveb

Almacén despacha un determinado articulo. Ej. Galones o Unidades.

Precio Venta 1, Precio Venta 2, Precio Venta 3: Estos campos son utilizados de tipo informacion

para almacenar los precios actuales, anteriores y promedio del repuesto, estos campos son

parametrizables en el mddulo en la etiqueta Almacén, en la opcién “Manejo de

Precios de Venta” y elegir la opcion “SI”.

Ficha Técnica

En la pestafia de Ficha Técnica, se encuentra toda la informacion relevante del articulo,

material/repuesto seleccionado en el Visor.

I Imagen 4.13: Vistas Parciales - Ficha Técnica

A continuacién se describen los campos que componen el registro. Sobre cada campo se da una

breve explicacion:

Cuadro Identificacion: Aparece con los campos bloqueados para que el usuario visualice la
informacion basica del Material/Repuesto al cual se le esta definiendo la informacion de la ficha

técnica.

Estado: En este campo de opciones seleccionables es posible registrar el estado del

Material/Repuesto: Activo, I-Vencido, I-EOI (Excedente Obsoleto o Inservible), I-Otro.

TT por Uso: En este campo se listan los tipos de trabajo para seleccionar el tipo de trabajo que

clasifique el Material/Repuesto.

A, B, C, O: Informa si el material/repuesto se clasifica con el método de Costos basado en
actividades (ABC). Este campo Clasificacién se utiliza a futuro para el manejo de inventario rotativo.

Su definicion por defecto es O (significa Otro).

Codigo de Barras Interno: Si existe un cédigo de barras interno dentro la organizacién para la

codificacion de Materiales/Repuestos, se debe de ingresar en este campo.

Codigo de Barras del Proveedor: Se refiere al Codigo de Barras del Proveedor que se encuentra

asociado al Material/Repuesto.
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Proveedorl;Proveedor 2, Proveedor 3: En estos campos se pueden relacionar hasta 3 vi8

proveedores del Material/Repuesto seleccionado.

Referencia Proveedor 1, Referencia Proveedor 2, Referencia Proveedor 3: En estos campos se
registran las referencias con las que cada Proveedor correspondiente suministra el

Material/Repuesto seleccionado.

Comentario: Aqui se ingresan los comentarios sobre un Repuesto o se especifica informacion

adicional al Material/Repuesto. Este campo cuenta con un espacio de 220 caracteres.

Caracteristicas Técnicas

Esta opcion permite definir para un determinado articulo, material/repuesto las caracteristicas
técnicas que lo definen. En la parte izquierda de la ventana aparece un nuevo Visor en el que iran
apareciendo las Caracteristicas Técnicas que se van creando en la ventana Detalle, mientras que en

la parte derecha aparece los campos para crear o actualizar la informacién de las caracteristicas.

I Imagen 4.14: Vistas Parciales - Caracteristicas Tecnicas

En la grafica anterior, Vista Parcial de Caracteristicas, se aprecian las dos columnas de
componentes y sus respectivos contenidos. A continuacién se describen los campos que

componen esta ventana de informacion adicional:

Cuadro Identificacion: Aparece con los campos bloqueados para que el usuario visualice la
informacion basica del material/repuesto al cual se le esta definiendo la informacién de las

caracteristicas técnicas.

Car. Técnica: En este campo se lista las caracteristicas técnicas definidas en la tabla de

Infraestructura, para seleccionar aquellas que son propias del material/repuesto activo.

Valor: En este campo se define el valor de la caracteristica correspondiente en la primera columna,

en el cual es posible escribir su respectiva unidad de medida.

Para ingresar una caracteristica técnica al material/repuesto dar clic en el botén

Adicionar Car. Técnica

A continuacidon se muestra el formulario para ingresar la Caracteristica:
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I Imagen 4.15: Ingresar Caracteristica - Formulario

La Caracteristica Técnica se debe de seleccionar del listado que corresponde a su respectiva tabla

de Infraestructura - Caracteristicas, una vez ingresado el valor se debe accionar el botén e .

Automaticamente el sistema la registra en la tabla de Car. Técnica.

I Imagen 4.16: Adicionar Caracteristica

Para eliminar una registro se debe dar clic en el icono . El sistema muestra un mensaje alerta

para confirmar la transaccion:

I Imagen 4.17: Adicionar Caracteristica

Nota: Para asentar los cambios de alguna modificacién, anadir o eliminar una

caracteristica se debe dar clic en el boton

Multimedia

I Imagen 4.18: Almacén - Multimedia

En la grafica anterior, Ventana Multimedia, se aprecian sus componentes y sus respectivos

contenidos.

A través de la ventana Multimedia se adjunta informacion adicional al material/repuesto en cada
una de sus carpetas asignadas. Esta opcion permite asociar al Repuesto uno o varios documentos,
con el objetivo de facilitar o guiar el trabajo a realizar o detallarlo minuciosamente. AM acepta
documentos de extensiones .DOC, XLS, PDF, JPG es decir, de Microsoft Word o Microsoft Excel,

Acrobat o Imagenes.

Los documentos anexos pueden contener ayudas necesarias en la ejecucion de actividades e
instalacion del respectivo Repuesto, usos planos, manuales técnicos, manuales de normas técnicas
de Mantenimiento o de especificaciones detalladas, normas de seguridad, procedimientos, listas
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denwerificacidn, protocolos de prueba u otra informacion estandar para su utilizacion. v1.8

A continuacién se describen las carpetas que componen esta ventana; cuando se quiera actualizar

o ingresar nueva informacién del Repuesto, se deberan registrar asi:

Que Hacer: Es la informacion general que aparece en cada pestafia con los campos bloqueados

para que el usuario visualice la informacién basica del Repuesto.

Documentos: En esta carpeta se relaciona toda clase de documentacion relacionada al Repuesto.

Ejemplo: Archivos en Word, PDF, Excel, entre otros.

Imagenes: En esta carpeta se relaciona toda clase de imagenes relacionadas al Repuesto. Ejemplo:

Imagenes en formato JPG, PNG, entre otros.

Videos: En esta carpeta se relacionan porciones de videos relacionados al Repuesto. Ejemplo:

Videos en formato wmv y mp4.

Para adicionar un documento, imagen o video, se debe dar un doble clic sobre la carpeta deseada,

y luego seleccionar del icono de nube ¢ . como se muestra a continuacion:

I Imagen 4.19: Almacén - Abrir Explorador Archivos

A continuacion se abre el explorador de archivos, seguido de seleccionar el archivo dar un clic en

I Imagen 4.20: Almacén - Seleccionar Archivos

De manera adicional u opcional se puede escribir un nombre en el siguiente campo para enfatizar

de lo que trata el archivo:

I Imagen 4.21: Almacén - Nombrar Archivo

Para finalizar se debe de dar un clic en el el boton . El sistema confirma a través de

un mensaje que se ha subido el archivo satisfactoriamente.
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Lo larchivosigue se van adicionando van quedando guardados uno debajo del otro y si se da un8
clic sobre cualquiera de un archivo tipo imagen, se muestra la previsualizacion sin necesidad de

descargarse, como se muestra a continuacion:

I Imagen 4.22: Almacén - Previsualizacion de imagen

Para desasociar un documento, o una imagen o un video, se da clic al icono B que se encuentra al
lado derecho del archivo al que se le va a realizar la operacion. Inmediatamente, sale un mensaje
de alerta que pregunta al usuario si esta seguro de eliminar este registro, finalmente confirmar con

el botdn ' ACEPTAR asi:

I Imagen 4.23: Almacén - Desasociar un Archivo

Si se desea descargar un archivo adjunto, se debe dar clic en el icono % la nube con flecha

hacia abajo que se encuentra al lado derecho del archivo que se quiere descargar.

Nota: Este proceso es el mismo para cualquiera de las tres carpetas de Multimedia.

w f
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Temas relacionados
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