
Introducción
Este capítulo especifica que es y para que sirven los Almacenes, Materiales y Repuestos.

Escrito por WIN Software

El módulo de  permite hacer el registro y el seguimiento de todos los ítems de una

bodega, con un código único y que mejor represente la estructura organizacional, además de
gestionar ágilmente aquellos que son suministros para las Órdenes de Trabajo tanto Manuales

como Automáticas provenientes de los Programas de Mantenimiento. En este módulo es posible

al igual que los demás, agregar características a los ítems, repuestos, accesorios, materiales como

en los Activos, asociarlos a ellos y de igual forma agregar multimedia, obtener informes y reportes

de inventario.
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