
Introducción
Este capítulo reponde las preguntas necesarias para tener una comprensión clara de
qué son los Activos / Equipos objetos de Mantenimiento en AM, su motivo y
funcionalidad.

Escrito por WIN Software

¿Qué es un Activo/Equipo?.
¿Cómo se codifica un Activo/Equipo?.

¿Qué es el despiece, cuándo despiezar y hasta donde?.

¿Cómo se define una Ficha Técnica?.

¿Qué operaciones y procedimientos es posible ejecutar sobre los Activos?.

Todas las respuestas, más las recomendaciones y enfoque para el adecuado registro, seguimiento
y administración de los Activos / Equipos y demás objetos de Mantenimiento, son parte del

contenido de este capítulo.
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